
Capitulo 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Herramientas utilizadas 

 

Virtual PC 2007 SP1 

    Se lo utiliza para poder ejecutar maquinas virtuales.  

 

Windows Server 2003 SP1 

    Es el sistema operativo sobre el cual están corriendo las interfaces actualmente. 

 

Visual Studio .NET 2005 Team System  

    Es la herramienta de desarrollo que se utilizo para construir todas las interfaces de 

comunicación entre el HOST y SysCard. 

 

SQL 2005 Standard Edition  

   El software de Base de Datos sobre el cual está el modelo de SysCard y el cual utiliza las 

interfaces para extraer los datos requeridos por el HOST 

 

Deamon Tools Lite 

    Software para poder montar archivos .ISO o .NRG como una unidad física de lectura; estos 

archivos son la imagen de los DVDs o CDs físicos de instalación. 

 

 

 

 

 

 



Fundamentos 

 

Instalación de Visual Studio Team System 2005 

Para realizar la instalación; primero iniciamos la maquina virtual con Windows 2003 Server para lo 

cual abrimos la consola de Virtual PC 2007 y seleccionamos la PC que tiene el sistema; y damos clic 

en el botón iniciar. 

 

 

Una vez iniciada la maquina virtual se procede con la instalación de Visual Studio  Team System 

2005. Previo a la instalación revisamos la versión del .NET Framework con la que viene por default 

el sistema operativo de Windows 2003 server SP1; para lo cual nos ubicamos en el explorador de 

Windows y vamos a la ruta c:\windows\microsoft.net\FrameWork: 

 

Como se puede observar la versión del .NET Framework con la cual viene WIN03 es la 1.1.4332 



Una vez revisado esto; ahora si se procede con la instalación del Visual Studio 2005; para lo cual 

necesitamos instalar el software Deamon Tools Lite para poder montar la imagen del instalador 

del VS2005; una vez instalado este software procedemos con la instalación del VS2005; primero se 

ubica la imagen del VS2005: 

 

 

 

En este caso la imagen del instalador es de extensión .NRG que quiere decir que es una imagen 

creada desde NERO. 

Para montar y poder verla como una unidad física esta imagen se procede a darle clic derecho al 

IconTray de DeamonTools que se encuentra en la barra de tareas del lado del reloj de Windows 

 

 

 

 

 

 

 

 



Clic derecho y se selecciona el submenú mount image: 

 

 

Y selecciona la imagen del DVD de la instalación: 

 

 

 

 

 



Una vez montada la imagen se carga el instalador de Visual Studio. En esta pantalla se da clic sobre 

la opción Install Visual Studio 2005. 

 

Se inicia la instalación: 

 

Una vez terminada la instalación del Visual Studio .NET 2005 se está listo para realizar la primera 

aplicación de prueba. La versión del Framework que queda es la v2.0.50727. Pero antes veamos 

algo de teoría sobre el .NET Framework. 



Entendiendo el .NET Framework: 

El European Computer Manufactures Association  (ECMA) standard define el Common Language 

Specificacion (CLS) el cual contiene las reglas para la interoperabilidad entre lenguajes. El código 

escrito en un lenguaje CLS-compatible  es interoperable con el código escrito en otro lenguaje CLS-

compatible; porque el código escrito en lenguaje CLS-compatible es compilado dentro de un 

intermédiate lenguage (IL) code. El motor de ejecución ejecuta el código IL. Esto asegura 

interoperabilidad entre lenguajes CLS. 

El .NET Framework provee 4 lenguajes  CLS-compatible: 

                    Microsoft Visual Basic .NET, 

                    Microsoft Visual C# 

                    Microsoft Visual C++ .NET, 

                    Microsoft  J# .NET 

Visual C# fue ratificado por la ECMA como un standard internacional en diciembre 12 de 2001. Los 

compiladores de estos lenguajes generan un código intermedio, llamado Microsoft Intermediate 

Language (MSIL), lo cual hace que los programas escritos en lenguaje .NET sean interoperables. 

Por tanto, en el .NET Framework, se  puede usar cualquier lenguaje para crear aplicaciones, y 

estas aplicaciones pueden interoperar con aplicaciones escritas por otros lenguajes diferentes. 

El estándar ECMA, Common Language Infrastructure (CLI), define la especificación para la 

infraestructura que el código IL necesita para su ejecución. El CLI provee un common type system 

(CTS) y servicios como type safety y mangad code execution. El .NET Framework provee la 

infraestructura y servicios por las especificaciones CLI. Estas incluyen: 

           Common language runtime. Este incluye el CLI y provee el ambiente de ejecución para las 

aplicaciones .NET.  Todos los compiladores de lenguajes .NET  compilan el código fuente en código 

MSIL; el cual el common lenguaje runtime carga y ejecuta cuando se corre una aplicación. 

         Common type system. Provee los tipos de datos necesarios, tipos por objeto y por valor; los 

cuales se necesitan para desarrollar aplicaciones en lenguajes diferentes. Todos los lenguajes de 

.NET comparten un CTS. Esto implica que un String en Visual Basic .NET es el mismo String en 

Visual C# o en Visual C++ .NET. Todos los lenguajes .NET tienen acceso al mismo class libraries. 

Además, todos los lenguajes son igualmente poderosos. No existe lenguajes superiores en .NET; 

Visual Basic .NET es tan poderoso como Visual C# o Visual C++ .NET. 

  

         Type safety. El .NET Framework se asegura de que las operaciones a ser ejecutadas en un 

valor u objeto sean ejecutadas en ese valor u objeto solamente. Para hacer esto; el .NET 



Framawork requiere que cada valor u objeto tenga un tipo y que cada referencia a un valor o a un 

objeto tenga también un tipo. 

         Managed code execution. El .NET Framework carga y ejecuta las aplicaciones .NET, y maneja 

el estado de los objetos durante la ejecución del programa. Además, el  .NET Framework 

automáticamente asigna memoria y provee un mecanismo automático de colección de basura; el 

cual reclama la memoria de objetos cuando los objetos ya no son requeridos. 

           Side-by-side execution. El  .NET Framework permite desarrollar múltiples versiones de una 

aplicación en un sistema usando assemblies. Assemblies son la unidad de despliegue en el .NET 

Framework. Un ensamblado contiene el código IL y metadata. El metadata contiene información 

como la versión del ensamblado y el nombre  y versión de otros assemblies del cual el assembly 

depende. El common language runtime usa la información de la versión en el metada para 

determinar las dependencia de la aplicación y habilitar la ejecución de múltiples versiones de una 

aplicación side-by-side. 

Nota: Literatura tomada del libro Developing XML WebServices and Server Componentes with 

Visual Basic .NET and Visual C# .NET. 

 

Porque C# para desarrollar las interfaces: 

Originalmente a este lenguaje se lo iba a llamar ά/ Ŝƴ ǊŜ ōŜƳƻƭέΣ para denotar belleza e 

inteligencia en el ŘƛǎŜƷƻ ŘŜƭ ƭŜƴƎǳŀƧŜΦ 5ŜōƛŘƻ ŀ ǉǳŜ ǎŜ ŜƴŎƻƴǘǊƽ ǇŀǊŜŎƛŘƻ Ŝƭ ǎƝƳōƻƭƻ ά{ƘŀǊǇέ o 

numeral, al correspondiente de Do sostenido mayor, el nombre del lenguaje quedo como C#. 

Básicamente se eligió este lenguaje para desarrollar las interfaces; porque fue un lenguaje que su 

concepción fue pensada en la orientación a objetos; mientras que al lenguaje Visual Basic .NET se 

lo tuvo que adaptar para que se acople a la orientación a objetos, Visual C++ .NET tiene una 

sintaxis muy complicada y Visual J# .NET tiene una sintaxis similar a C# pero no es muy utilizado. 

Adicionalmente a C# se lo conoce como lenguaje .NET 

 

 

 

 

 

 

 



Programa Básico en C# 

Vamos a proceder con la creación de un programa básico en C# usando notepad: 

using  System;  

namespace  programaPrueba  

{  

  public static class  programaPrueba  

  {  

    public static  void  Main( string [] args)  

    {  

     Console .WriteLine ("Primer programa en C#" );  

     Console .WriteLine ("Cambio" );  

    }  

  }  

}  

 

Una vez escrito el código en notepad; se guarda el archivo con el nombre programaPrueba.cs en la 

ǎƛƎǳƛŜƴǘŜ ǊǳǘŀΥ άC:\Proyectos\PrimerProgramaέ ǎƛ ƴƻ ŜȄƛǎǘŜ Ŝƭ ŘƛǊŜŎǘƻǊƛƻ ǎŜ ƭƻ ŎǊŜŀΦ 

Una vez guardado se abre una ventana de línea de comandos: 

 

 

 

 

 



Y se procede a ubicarse en la ruta en la cual se guardo el archivo. Una vez ubicado en dicha ruta se 

compila el archivo con el compilador de C# que es csc.exe: 

 

Una vez compilado y generado el ejecutable sin errores; se procede a ejecutarlo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Breve explicación de orientación a objetos 

 

Los siguientes conceptos de orientación a objetos fueron utilizados en la construcción de las 

interfaces: 

Herencia.- La herencia es una propiedad esencial de la Programación Orientada a Objetos que 

consiste en la creación de nuevas clases a partir de otras ya existentes. Este término ha sido 

prestado de la Biología donde afirmamos que un niño tiene la cara de su padre, que ha heredado 

ciertas facetas físicas o del comportamiento de sus progenitores. 

Polimorfismo.- El polimorfismo se refiere a la posibilidad de definir múltiples clases con 

funcionalidad diferente, pero con métodos o propiedades denominados de forma idéntica, que 

pueden utilizarse de manera intercambiable mediante código cliente en tiempo de ejecución. 

Existen 2 tipos de polimorfismo: polimorfismo basado en herencia y polimorfismo basado en 

interfaces; el utilizado en las interfaces de comunicación fue el polimorfismo basado en herencia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Creación de programa básico en C# desde el IDE de VS2005 para demostrar conceptos de 

orientación a objetos 

 

Vamos a proceder a crear un programa en C# desde el IDE de VS2005 para demostrar los 

conceptos de orientación a objetos. Para lo cual procedemos abriendo el IDE de VS 2005: 

 

 

 

Una vez en el IDE; vamos al menú File\New\Project: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Aparecerá la pantalla de New Project en la cual seleccionamos en Project types: Windows y en 

Templastes: Console Aplication; en el nombre del proyecto le ponemos caOrientacionObjetos: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Se da Clic en OK y se crea la solución con el proyecto; una vez creado el proyecto procedemos a 

darle clic derecho sobre el mismo y agregamos una nueva clase llamada persona: 

 

 

 



En esta clase persona agregamos 3 propiedades: nombre, apellido de tipo string y sueldo de tipo 

Int32. Adicionalmente se crea la función saludo que recibe como parámetro pNombre de tipo 

string y devuelve un string. 

Una vez hecho esto agregamos una nueva clase llamada empleado: 

 

 

Lo primero que hacemos en esta clase es heredar de la clase persona; poniendo después del 

nombre de la clase dos puntos y el nombre de la clase de la cual se desea heredar:  

                         public  class  empleado : persona  

Una vez hecho esto ya no será necesario volver a definir las propiedades nombre, apellido ni 

sueldo; porque ya se las está heredando de la clase persona y la clase empleado las podrá utilizar 

como suyas. En esta clase empleado creamos 2 propiedades nuevas: tiempoTarea de tipo Int32 y 

numeroHijos de tipo Int32. Adicionalmente creamos el método sueldo que ya está definido en la 

clase persona; pero aquí en la clase empleado le vamos a dar otra firma poniéndole 2 parámetros 

de entrada; que son pNombre y pApellido de tipo string; con esto hacemos un overload del 

método de la clase padre dándole una nueva función habilidad a este método; ya que como 

podrán observar el método saludo de la clase persona devuelve un saludo diferente del método 

saludo de la clase persona. 

 

 

 

Comentario [J1]: La clase padre es 
decir la clase de la cual se va a heredar 



Creamos una nueva clase llamada jefe: 

 

 

 

La cual igualmente hereda de la clase persona; creamos una propiedad nueva en esta clase 

llamada horaSiguienteComite de tipo string. Adicionalmente creamos el método saludo; ya 

definido en la clase padre persona; pero con una firma diferente tanto a la clase persona como a 

la clase empleado; definimos la función saludo sin ningún parámetro. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


