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Herramientas utilizadas

Virtual PC 2007 SP1

Se lo utiliza para poder ejecutar maquinasuates

Windows Server 2003 SP1

Es el sistema operativo sobre el cual estan corriendo las interfaces actualmente.

Visual Studio .NET 200BeamSystem

Es la herramienta de desarrollo que se utilizo para construir todas las interfaces de
comunicacion entre el HOST y SysCard.

SQL 2005 Standaifdition

El software de Base de Datos sobre el estdel modelo de $sCard y el cual utiliza las
interfaces para extraer los datos requeridos por el HOST

Deamon Tools Lite

Software para podemontar archivos .ISO o .NRG como una unidad fisica de lectura; estos
archivos son la imagen de los DVDs o CDs fisicos dadistal



Fundamentos

Instalacién de Visual Studio Team System 2005

Para realizar la instalacion; primero iniciamos la maquina virtuaWiadows 2003 Servepara lo
cual abrimos la consola dértual PC 200y seleccionamos la PC que tiene el sistema; y damos clic
en el boton iniciar.

L% Consola de Virtual PC o o=

Archivo  Accién

Ayuda

Batch Produbanco WinkP it MNuevo...

Guardad -
vardaro Configuracion

Capadtacion BG Win03

Mo estd en ejecudon

il

Iniciar

MSDYCRM40VPC_BASE
Mo estd en ejecucdn

Windows 2000 Profesional 2
Guardado

L
Cl

Una vez iniciada la maquina virtual se procede con la instaldei¥isual StudioTeam System
2005 Previo a la instalacion revisamos la version.W&lTFramework con la gie viene por default
el sistema operativo d&/indows 2003 server SPfara lo cual nos ubicamos en el explorador de
Windows y vamos a la ruta\windows microsoft.net FrameWork:

3 C:\,\WINDDWS Microsoft.NET\Framework

Elle Edit Wew Fawarites Tools Help
QBak - ) - (T ‘,OSaar(h ||'CyFo\ders | F B X K’l'

Address IB CAWINDOWS MicrasoftNET\Framewark

Folders % || Mame =~ siae | Typs | Date Modifisd | Attribuees [

10 Media B (51033 File Folder 2}25/2009 2:34 PM
=1 153 Microsoft.NET [v1.0.3705 File: Folder 2/25/2009 2:36 PM
() AuthMan [Cv1.1.4922 File Folder 2/25/2009 5:48 PM

= 23 Framewark [ANETFRSES 10,050 S6KE  Application 3/24/2005 7:49 PM A

) 1033 NETFXSBS10.hkf 36 KB  HKFFile 3/24/2005 7:49 PM kS

03 v1.0.3705 shsemp10.dl SKE Application Extension  3/24/2005 7:49 PM A

D vi14322

Como se puede observar la version ET Frameworkon la cual vien®/INO3es lal.1.4332



Una vez revisado esto; ahora si se procede con la instalacion del Visual Studlipa280& cual
necesitamos instalar el software Deamon Tools Lite para poder montar la imagen del instalador

delVS2005una vez instalado este software pezlemos con la instalacion del VS2005; primero se
ubica la imagen del VS2005:

8 C:'Instaladores'¥isualStudio.Net2005TeamSystem

File Edit Wiew Favorites Tools  Help

QBack LS ? | ,'-:'Search =7 Folders | & 3 X ) | (-

Address Iuﬂ Ci\Instaladores) YisualStudio Met2005TeamSystem

Falders x

@' Deskkop
u:i My Dacuments
S| -j Iy Computer
ﬂ 315 Floppy (82
[=] % Local Disk {C:)
(£ Documents and Settings
() FPSE_search
|5 Inetpub
E [5) Instaladores
] Wisualstudio. MetZ005TeamSystem

size | Type | Date Modified | attributes [
3,846,849KE NRGFile 1/21j2008 7:50PM A

En este caso la imagen del instalador es de extension .NRG que quiere decir que es una imagen
creada desde NERO.

Para montar y poder verla como una unidad fisica esta imsggmocede a darle clic derecho al
IconTray de DeamonTools que se encuentra en la barra de tareas del lado del Yelopdevs

DeamonTools

= ¥ 1z:02 PM




Clic derecho y se selecciona el submend mount image:

;i-_ Sek device parameters

Sek number of devices, .,

() Recently used images 3

Y selecciona la imagen del DVD de la instalacién:

Select image file
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Una vezanontada la imagen se carga el instalador de Visual Stidiesta pantalla se da clic sobre
la opcion Install Visual Studio 2005.

al Studio 2005 Setup

. Microsoft:
&

Visual Studio 2005

Install Yisual Studio 200%
Install Wisual Studio 2005 features and required
components,

S

msdn Install Product Documentation
e B Install the MSDM Library, which includes Help for Wisual

Studia,

Check for Service Releases
= ¥ Check for the latest Service Releases to ensure optimal
functionality of Wisual Studio 2005,

Wiew ReadMe Exit

Se inicia la instalacion

'jE.'_ Microsoft Visual Studio 2005

. Micr.asnf‘.' 4
o Visual Studio 2005

Welcome to the Microsoft Visual Studio 2005
installation wizard.

This wizard guides you through installing this program
and all required components,

Help Improve Setup

You can submit anonymous information about your
visual Studio setup experiences to Microsoft. To
participate, check the box below,

[ Ves, send infomation abaut my selup expeniences to Microsof Micresoft g

= Visual Studio 2005

\‘yFur more information, click Data Collection Policy

ding installation components.

cBeos | | Hedr || Cancel |

Una vez terminada la instalacion del Visual Studio .NET 2005 se est4 listo para rgalinarda
aplicacion de pruebd.aversiondel Framewok que queda es [@2.0.50727Pero antes veamos
algo de teoria sobre el .NET Framework.



Entendiendo el .NET Framewark

El EuropeaiComputerManufacturesAssociatn (ECMA standarddefine elCommonLanguage
SpecificacionGL$ el cual contiene las reglpsara la interoperabilidad entrienguajesEl codigo
escrito en un lenguaje Gk8mpatible es interoperable con el cdigo escrito en otro lenguaje CLS
compatible porque el cadigo escrito en lenguaje €b8patiblees compilado dentro de un
intermédiate lenguage(IL) code. El motor de ejecucion ejecuta el cédigdEsto asegura
interoperabilidad entre lenguajeSLS

El .NET Framewogkovee4 lenguajesCLSompaible:
Microsoft Visual Basic .NET,
Microsoft VisualC#
Microsoft Visual C++ .NET,
Microsoft J# .NET

Visual C#ue ratificado por l&ECMAcomo un standard internaci@hendiciembre 12 de 2001Los
compiladores de estos lenguajes generan un codigo intermedio, llaMadosoft Intermediate
Languag€MSIL), lo cual hace que los programas escritos en lenguaje .NET sean interoperables.
Por tanto, en eINET Frameworkse puede usar cualquier lenguaje para crear aplicaciones, y
estas aplicaciones pueden interoperar @plicaciones escritas por otros lenguajes diferentes.

El estandaECMA Common Languadafrastructure CL), define la especificacion para la
infraestructura que el cédigo IL necesita para&@cucion EICLIproveeun commontype system
(CT$y servicis comotype safety ymangadcodeexecution ELNET Frameworkroveela
infraestructuray servicios por las especificaciorgld Estasncluyen

Common language runtimeEste incluye €CLly provee el ambiente de ejecucion para las
aplicacionesNET Todos los compiladores de lenguajes .NET compilan el cddigo fuente en codigo
MSIL el cual el common lenguaje runtime carga y ejecuta cuando se corre una aplicacion.

Common type systm. Provee los tipos de datos necesarios, tipos por objeto y por valor; los
cuales se necesitan para desarrollar aplicaciones en lenguajes diferBodies. los lenguajes de
.NET comparten un CTSsto implica que uitringen Visual Basic .NET es el misshingen
Visual C# o en Visual C++ .NET. Todos los lenduBjEgEnen acceso al mismdass libraries.
Ademas, todos los lenguajes son igualmente poderosos. No existe lenguajes superiores en .NET;
Visual Basic .NET es tan poderoso como Visual Céad @ist .NET.

Type safetyEl .NET Framework se asegura de que las operaciones a ser ejeeuntactas
valor u objeto sean ejecutadas en ese valor u objeto solamente. Para hacer esto; el .NET



Framawork requiere que cada valor u objeto tenga po §f que cada referencia a un valor o a un
objeto tenga también un tipo.

Managed codexecution El .NET Framework carga y ejecuta las aplicaciones .NET, y maneja
el estado de los objetos durante la ejecucién del prografftiemas, el. NETFramework
automaticamente asigna memoria y provee un mecanismo automatico de coleccién de basura; el
cual reclama la memoria de objetos cuando los objetos ya no son requeridos.

Sideby-side executionEl .NET Frameworkermite desarrollamultiplesversionesde una
aplicacioren unsistemausando assembliedssemblies son la unidad de despliegue en el .NET
Framework. Un ensamblado contiene el codiggp metadata. El metadata contiene informacion
como la version del ensamblado y el nombre rgid de otros assemblies del cual el assembly
depende. Ecommonlanguageuntime usa la informacion de la versién en el metada para
determinar las dependencia de la aplicacion y habilitar la ejecuciomidtgplesversiones de una
aplicacionside-by-side.

Nota: Literatura tomada del libr@eveloping XML WebServices and Server Componentes with
Visual Basic .NET and Visual C# .NET

Porque C# para desarrollar las interfaces

Originalmente a este lenguaje se lo iba a llatdr Sy NXParaddénwiar befleza e
inteligenciaeneRA 4532 RSt fSy3adZd 2SS 55S06AR2 {IKHjME3E &85
numeral, al correspondiente dBo sostenido mayarel nombre del lenguaje quedo corad
Béasicamente se eligi6 este lenguaje para dedlarrtasinterfaces porque fue un lenguaje que su
concepcion fue pensada en la orientacion a objetos; mientras que al lendgisag Basic .NEJe

lo tuvo que adaptar para que se acople a la orientacién a ohjgissal C++ .NHiene una
sintaxis muy emplicada Wisual J# .NEflfene una sintaxis similar a C# per@es muy utilizado.

Adicionalmente a C# se lo conoce como lenguaje .NET

(0p))
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Programa Basico en C#
Vamos a proceder con taeacionde un programdbasicoen C# usando notepad:

using System;
namespace programaPrueba

{
public static class programaPrueba
{
public static void Main( string [] args)
{
Console .WriteLine  ("Primer programa en C#" );
Console .WriteLine  ("Cambio" );
}
}
}

Una vez escrito el codigo en notepadgserda el archivo con el nombre programaPrueba.cs en la
& A 3dzA S ydiBoyedisPimeérPragrama a A y2 SEAAGS St RANBOG2NR2

Una vez guardado se abre una ventana de linea de comandos:

+ Command Prompt




Y se procede a ubicarse en la ruta en la cual se guardo el archivo. Una vez ubicado en dicha ruta se
compila el archivo con el compilador de C# quesesexe

nmand Prompt

C:“\Proyectos“PrimerPrograna>C:“WINDOWE\Microsof t .NET\Framevorkw2 .B.58727csc programaPrueba.cs
Microsoft <R> Uiswal CH 200% Compiler version 8.80.58727 .42

for Microsoft (R> Windows <(R> 2885 Framework version 2.8.58727

Copyright {C»> Microsoft Corporation 2081-2885. All rights reserved.

C:“Proyectos“PrimerProgramar_

Una vez compilado y generado el ejecutable sin errores; se procede a ejecutarlo:

nmand Prompt

C:“Proyectoz PrimerProgranarprogranaPrueba_exe
Primer programa en C
Cambio

C:“Proyectos~PrimerPrograna’>




Breve explicacion de orientacion a objetos

Los siguientes conceptos de orientacion a objetos fueron utilizados en la construccion de las
interfaces:

Herencia- La herencia es una propiedad esencial de la Programacion Orientada a Objetos que
consiste en lareacion de nuevas clases a partir de otras ya existentes. Este término ha sido
prestado de la Biologia donde afirmamos que un nifio tiene la cara de su padre, que ha heredado
ciertas facetas fisicas o del comportamiento de sus progenitores.

Polimorfismao- El polimorfismo se refiere a la posibilidad de definir multiples clases con
funcionalidad diferente, pero con métodos o propiedades denominados de forma idéntica, que
pueden utilizarse de manera intercambiable mediante cédigo cliente en tiempo de ejecucio
Existen 2 tipos de polimorfismo: polimorfismo basado en herencia y polimorfismo basado en
interfaces; el utilizado en las interfaces de comunicacion fue el polimorfismo basado en herencia.



Creacion de programa basico en C# desde eld®ES2005 para demostrar conceptos de
orientacion a objetos

Vamos a proceder a crear un programa en C# desde el IDE de VS2005 para demostrar los
conceptos de orientacién a objetos. Para lo cual procedemos abriendo el IDE de VS 2005:

2 Start Page - Microsoft Visual Studso =laix
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Una vez en el IDEamos al menu Fil&lew\ Project:

@9 Start Page - Microsoft Yisual Studio

Eile igdit View Tools Test ‘Window Community Help

‘ Blew » |r,|§ﬂ Praject. . Ctrl+Shift+h ‘
| open P @ website...
Close ] Eile... Chrl+h
Close Solution Project From Existing Code...

Save Selected Items  Chrl4+5

Save Selected Items As...

W 68

Save Al ChrH-Shife+5

Export Template. ..

B | Page Setup...
& | Frint... Chrl+P
Recent Files 3

Recent Projects 13

Exit




Aparecerd la pantalla ddew Projecten la cual seleccionamos en Project typ&sdowsy en
TemplastesConsole Aplicationen el nombre del proyecto le ponemoaOrientacionObjetos

Mew Project

Project bypes:

Templates:

2]

- visual C#
i e Windaws

: Other Project Types
[#]- Test Projects

Yisual Studio installed templates

@Windows Application

Office
Smart Device @Wlndows Control Library @Web Contral Library
Database 3 Console Application :E Windows Service
Starter Kits [ Empty Project

o Test

ther Languages My Templates

-3 Search Online Templates. ..

{E8] Class Library

A project for creating a command-line application

Marne: I caOr\entaciDnObjetos|

j Browise, .. |

Location: I CProvectos

¥ Create directory for solution

|

Solution MName: I cadrientacionCbjetos

Se da Clic en OKse crea la solucién con el proyecto; una vez creado el proyecto procedemos a
darle clic derecho sobre el mismo y agregamos una nueva clase llamada persona:

Bl Bt Wew Refector Projec Buld Debug Date Jook Test
FrE-sda

b 2B -0 - L0 b Debug

window  Communky  Help

= day CRU - @

RS BREO,

public string nombre;

public Int3:  suelda;

)

y

public scring apellido;

public string saluda(string pNombre)
«

return “Hola " + plembre + "yo oy

= [# ot

+ nombre + " ° 4 apellido:

=rET orobieto? (1 project)
2| = 3 caorientacionObjetos

i

[ o]
Ready



En esta clase persona agregamos 3 propiedades: nombre, apellido dé&itipg sueldode tipo
Int32. Adicionalmente se crea la funcion saludo que recibe como pardmetro pNombre de tipo

stringy devuelve urstring.

Una vez hecho esto agregamos una nueva clase llamada empleado:

Hels
- i -l AFmRED-

[

namespace cadrientaciondbjetos
«
public class
t
public tiempoTareas
public numeroijos;

ny saludo (string pHombre, string pipellide)

"hola ® + pllombre + * % + phpellids + © soy * + nombre:

public vold realizacTares(chlect pTarea)

tiempe =
tiempoTarea =
)

Ll_l
B nor
Trem(s) Saved nl Col1 @1 NS

Lo primero que hacemos en esta clase es heredar de la clase pgysaiemndo después del
nombre de la clase dos puntos y el nombre de la clase de la cual se desea heredar:

public class empleado : |persona | Comentario [J1]:  La clase padre es
decir la clase de la cual se va a heredar

Una vez hecho esto ya no sera necesario volver a definir las propiedades nombre, apellido ni
sueldo; porque ya se las estd heredando de la clase persona y la clase empleado las podra utilizar
como suyas. En esta clase empleado creamos 2 propiedades nimvgsiTarea de tipont32y
numeroHijos de tipont32. Adicionalmente creamos el método sueldo que ya esta definido en la
clase persona; pero aqui en la clase empleado le vamos a dar otra firma poniéndole 2 parametros
de entrada; que son pNombre y pApadlide tipostring; con esto hacemos un overload del

método de la clase padre dandole una nueva funcion habilidad a este método; ya que como
podran observar el método saludo de la clase persona devuelve un saludo diferente del método

saludo de la clase peamsa.



Creamos una nueva clase llamada jefe:

La cual igualmentbereda de la clase persona; creamos una propiedad nueva en esta clase
llamadahoraSiguienteComitele tipostring. Adicionalmente creamos el métodaludg ya
definido en la clase padreersong pero con una firma diferente tanto a la clgsssonacomo a
la claseempleadg definimos la funciésaludosin ninglin parametro.



